Programa:

Pevis3o dos conceitos ba@sicos de programagao

Etapas no desenvolvimento de um sistema

Conceitos de instrugao, comando, rotina e programa
Etapas no desenvolvimento de um programa

a)
b)
c)
a)
e)
£)

Caracteristicas de um bom programa
Linguagens de programagao

Instrumentos para o planejamento do programa

Tabelas de decisd@o e suas aplicagdes

£)

FFinalidades

Vantagens e desvantagens

Estrutura de uma tabela de decisbtes
Tipos de tabelas

Construgaode uma tabela

Diagramagdo da tabela de decisbes

Simplificagdo de expressdes lbdgicas

a) Expressbes lbdgicas nas linguagens de programagao

b)
c)
d)
e)

Regras para simplificagdo
Leis de "De Morgan"

Mapa de Karnaugh
Aplicagdes e exemplos

Técnicas de pesguisa em tabelas:

a)
b)
c)
d)

Tipos de tabelas
Pesguisa seqguencial
Pesquisa indexada
Pesquisa binaria

Classificag¢gdo de tabelas na memdria:

a)
b)
c)

Métodos de classificagé@o
Critérios de escolha
Comparagdo de tempos

Istruturas encadeadas

a)
b)
c)
)

e)

Filas

Pilbas

T.istas encadeadas simples
Listas duplamente encadeadas
Listas circulares

Técnicas de randonizagd@o de arquivos

a)
b)
c)

Acesso tipo Hash Code
Tipos de fungBes Hash
Tratamento de colisBes

Tipos de programas

a)
b)
c)
d)
e)
f)
qg)
h)

Implatagdo

Céalculo

Relatdrio

Classificagdo e intercalagio
Conversacional

Critica

Atvalizagdo

Balanced Line

Nogdes de Programagac Estruturada e Modular

a)

b)

Programagado modular
Programagdo estruturada

Otimizagdo de Programas

a)
b)
c)
d)
e)
£)
g)
h)

Técnica de simplicidade

Selegdo de algoritmos

Fliminagdo de célculos repetitivos
Otimizagdo de loops
Expressdes de condicionais
Subscritos

Entradas e saidas
Dimensionamento de arquivos magn&ticos

Técnicas Aplicadas ao COROIL

a)
b)
c)
d)
e)

Comparagao de Comandos mais rapidos e mais lentos
Rapidez x legibilidade

Movimentagdo de armazenamento de campos e tabelas
Fungdes matemdticas; algoritmos de datas, hora
Ferramentas de depuragdo e acompanhamento de programas
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